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O QUVE SAO?

U Termo “arquetipo” tem origem grega e aesigna o “padrao
original" a partir do qual pessoas, objetos ou conceitos
similares sao criados.

NA PSICOLOGIA

Carl Lustav Jung usou argquetipos para
organizar os diferentes tipos de psiqué
Nnumana. Ele acreditava que os
arquetipos residiam Nno inconsciente
coletivo universal, representando as
Motivacoes humanas em sua forma
%‘ _ mMais bruta, sendo assim capazes de

AR e : evocar nossas emocgoes.

Ele definiu 12 arguetipos principais, cada um com seu conjunto de
valores, significados e tracos de personalidade, sempre partindo de
suas motivacoes principais.

Ele separou os arquetipos principais em 3 tipos: Ego. Alma e Eu.

NA FICCAO

HMMm... personagens definidos por suas motivacoes e que podem
mexer com a emocao de um publico universal?
Tal um prato cheio pra escritores e roteiristas!

Nas paginas a seguir voce vai conhecer os 12 arquetipos mais Comuns
No cinema e tv, com exemplos bastante conhecidos.
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